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FEORORD

Denne instruksjonshoken er skrevet pa oppdrag Ira TIKI-DATA A/S. for a gi
nye brukere en innforing i bruk av datamaskinen TIKI-100. Boken beskriver i
hovedsak bruk av modell 2 (som er standardmodcllen) og modell 3. For deg
som har modell 5. er det tatt med en kort beskrivelse av kopiering av disketter
i appendiks A.

Er dette ditt forste bekjentskap med en datamaskin, er det svaert viktig at du
ikke lar deg skremme av vanskelige ord og detaljer. Veer ikke redd for & gjore
feil! Maskinen er talmodig, og kan ikke odelegges ved a trykke pa “gale”
taster. Det verste som kan skje. er at du sletter data i hukommelsen eller pa
disketter.

Den beste maten a lacre a bruke maskinen pa, er faktisk a gjore feil! Lurer du
pa hva som vil skje hvis du taster noe annet enn det som er beskrevet i boken,
sd prov! Hvis det kan veere til noen trost, sa har forfatteren av denne boken
gjort omtrent alle feil som det er mulig a gjore med en datamaskin. Forfatteren
fortsetter stadig a gjore feil. men lerer seg sakte men sikkert a bruke maskinen
som det den er: Et nyttig verktoy til a utfore forskjellige typer arbeid, og et
hjelpemiddel for laering og avkopling (spill).

Betrakt maskinen som en lydig "slave” som utforer noyaktig det du ber den
om (og ingenting annet) sa snart du laerer deg 4 gi den ordrer pa et sprak den
forstar.

Selv om ikke alle skjermbilder, diagrammer, tabeller ol. i denne boken
stemmer 100 % overens med den versjon av TIKI-100 og programvare du har,
er det ingen grunn il a fortvile. Spesielt for programvaren vil det ofte vaere
aktuelt med forbedringer og utvidelser. Er du i tvil sa kontakt din TIKI-100
forhandler

Pa neste side vil du finne en kort beskrivelse om hvordan denne boken kan
leses. Dette bor du lese noye giennom selv om du likevel skulle velge a bruke
boken etter ditt eget hode.

Lykke til!

OSLO 2.1.85
Ivar Dedekam
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Hvordan du bruker boken...

Hvis du star og tripper etter a ta maskinen i bruk, sa kan du bare hoppe til
kapittel 3 med en gang. Her finner du en "kokeoppsknft” pa hvordan du setter
opp og kopler til maskinen og skjermen din, samt hvordan du starter opp.
systemet. Sa folger en beskrivelse (med eksempler) av hvordan du bruker
maskinen.

| kapittel 4 finner du en mer detaljert fremstilling av maskinens operativsys-
tem TIKO. Dette kapittelet bruker du som oppslagsverk nar du vil vite mer
om TIKO.

Horer du til de mer talmodige utgaver av menneskeslekten , kan du forst lese
kapittel 2 som inneholder ¢n kort beskrivelse av TIKI-100's oppbygning.

Er det ingen grenser for din sinnsro. kan du begynne med kapittel 1, hvor du
finner en enkel framstilling av hva en datamaskin er, hva den kan gjore og
hvordan den virker.

| kapittel 5 blir programmering med TIKI-BASIC introdusert. Maskinens
grafikkmuligheter blir ogsa kort beskrevet her. (En egen instruksjonsbok
folger med BASIC-disketten som leveres av din forhandler.)

I kapittel 6 ser vi litt pa tekstbehandlings-systemet BRUM. (Ogsda BRUM
program-diskett leveres fra din forhandler med egen instruksjonshok.)

Videre blir to andre viktige typer brukerprogram, regneark og arkivsystem,
meget kort beskrevet i dette kapitiet

I appendiks A blir ulike diskettformater og spesielle detaljer ved bruk av
modell 5 1att opp. Videre finner du i appendiks B ¢n veiledning om tilkopling
av skriver og modem til din TIKI-100, og i appendiks C, forskjellige tabeller
og diagram. Til sist finner du | appendiks D, en alfabetisk indeks (liste) over
ord og emner fra boken samt en liste over nyttig tilleggslitteratur som vil gi deg
muligheter til & utnytte din TIKI-100 bedre.

Har du gatt tl anskaffelse av feks. en BRUM-diskett, og onsker & komme i
gang sa fort som mulig med dette bruker-programmet. gjor du folgende: Les
forst kapittel 3 1 denne boken og hopp sa direkte tl kapittel 6. Der finner du
en kort presentasjon av BRUM og hvordan du starter opp dette programmet.
For sa a komme videre, bruker du den handboken som folger med BRUM-
disketten. Du kan sa senere komme tilbake til de andre kapitlene,

Prov ikke krampaktig a forsta alt av det du leser i denne boken med en gang.
Les litt og bruk sa maskinen en stund! Senere kan du sa vende tilbake til ting
du tidligere ikke forstod, og se om de ikke da fortoner seg klarere for deg.

—_
| Merk at:

De tegn du selv ma taste inn er skrevet med fet skrift. Maskinens svar
er vist med vanlig skrift.
: - |
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HUAIER{ENIDATAMASKINIS

En datamaskin cr cn maskin som kan motta, bearbeide og lagre data. Ved
hjelp av en dataskjerm cller en skriver kan den sa presentere resultatet for
oss. Maskinen kan utfore de samme oppgavene igjen og igjen uten a gjore feil
eller bli trott. Den kan feks. i lopet av sekunder utfore beregninger et men-
nedke ville brukt mange ar pa.

Hva er sa data?

Data er tall. bokstaver og symboler som gir oss informasjon. F.eks. forteller
fodselnummeret ditt ndr du er fodt og om du er mann clier kvinne. Skiltet
Stavanger 61 forteller deg at avstanden til Stavanger er 61 km. Bade skiltet og
fodselsnummeret er data som gir oss informasjon.

Datamaskinen kan ikke gjore noe av seg selv. Derfor ma vi fortelle den
noyaktig hva vi vil den skal gjore, gi den instruksjoner. pa samme maten som du
kan trenge en detaljert oppskrift nar du skal lage mat. En “oppskrift” eller
instruksjonsliste for en datamaskin kaller vi et program (Nar vi f.cks. bruker
en vaskemaskin, velger vi et program som maskinen folger trinn for trinn )

I tillegg til programmer (instruksjonslister) ma vi gi maskinen data a arbeide
med slik at den kan utfore det vi onsker

DATAMASKINENS PRINSIPP

Bearbeidet Data
DATAMASKIN | > UT

EKSEMPEL:

----------- r" e~ — 4 | | o |
: Data inn - 3 092 3+42=5 ! | Data ut : 5,
[ Instruks;on LEGG Bearbeiding |

| SAMMEN .

Data og Instruksjoner
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e

TiKI-100 INSTRUKSJONSBOK HVA ER EN DATAMASKIN 9










