
INSTOUSJONSIOI



MIKROPROSESSOR (CPU) :  4 M 1 1 ,  -180A
LESFILAGIS (ROM) S K
I.F.SE, SKRIVI I  V;I:.R (RAM :  ( - > 4 K  -  for operativsystem/program

32K ekstra  tur grafikk

TASTAT1_ R
I) A.I.ASKII RN1

›rske bok.ta‘er QWERTY — 92 taster
TV. h v i t t  eller farger (UHF kanal 36•
s a m t  ▶  I D E O  e l l e r  R G B  m o n i t o r
25 linjer med 40 eller 80 tegn/linje

VARG! R 2 5 6  fargekombinasjoner (16 samtidig)

(:RA1.IK1 F u l l  grafikk • 256  x 256 punkter. 16 farger
512 x 256 punkter. 4 farger

1024 x 256 punkter, 2 farger
LI 1) 3  Kanaler. Innebygget høyttaler_

tgang lut forsterker.
OPURA.1 IVS1 S 11.11 T I K O  (CP. :M —  kompatibeltf

I SPRÅK B A S I C ,  Pascal, COBOL, FORTRAN, C,
Logo. asseiubler-sprak etc.

DISKETT D o b b e l  tetthet. enkelt- eller dobbeltsidig
(200K. 400K, 800K)

TILKOPLINGSMCLIGHETER 2  RS 232 seriell:- finrier
1 Centronics parallell port

LI-VIDELSESMIL LIGHFTER :  1 6  hit CPU (LAN. 8088.,128),256K RAM
A/D-konvertering. lokalitet!, lyspenn
-mus-, Winchester Hard Disk m.m.

•••,11tONUORli1{1. K u l a \  70W. 220V
T 200 mA

VEKT c a .  8 kg
DIMENSIONER millimeter) -  tium

•
re

I i:VI RANDOR: TIKI-DATA A.S.
OSLO. Norge

C1'11§3.11 er  regitreti .anemerke for Digital Research,



q 0 0 5 . 3  D
Dedekam, T v  i r
I n s t r u k s j o n s b o k  t i k i  1 9 8 5
dh

INSTRUKSJONSBOK

Utarbeidet av
Ivar Dedekam

2. utgave

FIKT-DATA A/S og Universitetsforlaget

Sogn og Fjordane Ilisolktsnday,:kule
111111101E1(U
30.1-.P1905



TIKI-DATA A'S
ISBN. 82•00-31;4418-7

Det trå ikke kopieres fra denne boka Ilt I i% er det som er tillatt etter
bestemmelsene i -Lov om opphavsrett til and$verk - L u v  om rett til
totirigrah' 13,g ' Avtale mellom staten og rettighetshavernes
organisasjoner om kopienng ar opphavsrettslig beskvrct tyrk i
under. isningsvirksomhet- Brudd på disse bestemmelsene vil bli
anmeld)

Fargefotos. Per Alver
Lat out og illustrastoner Ivar Dedekam
(Eksplosjonstegning Tl kl I1.10 GH')
Grafisk produkston: PDC as. Bryne. Aurskog. 1485



Denne Denne instruksjonsboken er skrevet pa oppdrag fra TIKI•DATA ?VS. fur a gi
nye brukere en innforing i bruk av datamaskinen TIKI • I (X). Boken beskriver i
hovedsak bruk av modell 2 (som er standardrnudellenl og modell 3. For deg
som har modell 5. er det tatt med en kort beskrivelse av kopiering av disketter
i appendiks A.
Er dette ditt forme bekjentskap med en datamaskin. er det svært viktig at du
ikke lar deg skremme av vanskelige ord ug detaljer. Vær ikke redd for 8 gjøre
feil! Maskinen er talmodig. og kan ikke udelegges seda trykke på -gale"
taster, Det verste sum kan skje. er at du sletter data i hukommelsen eller på
disketter.
Den beste måten å kure å bruke maskinen på, er faktisk å Bjore feil' Lurer du
på hva som vil skje hvis du taster noe annet enn det sum er beskrevet i boken.
så prov! Hvis det kan være til noen trost. så har forfatteren av denne boken
gjort omtrent alle feil som det er mulig å gjøre med en datamaskin. Forfatteren
fortsetter stadig å gjøre feil. men lærer seg sakte men sikkert å bruke maskinen
som det den er Ei nyttig verktøy HI a utføre forskjellige typer arbeid, og et
hjelpemiddel for læring og avkopling (spill)
Betrakt maskinen som en lydig -slave" som utfarer nøyaktig dei du ber den
om (og ingenting annen så snart du lærer deg a gi den ordrer på et språk den
forstår.
Selv om ikke alle skjermbilder, diagrammer. tabeller o.l. i  denne boken
stemmer 100 overens  med den versjun a% TIKI 100 og programvare du har.
er det ingen grunn til a fortvile. Spesielt tur programvaren vil del ulte være
aktuelt med forbedringer og un.idelser Er du i tvil r,a kontakt din TIKI-100
forhandler
På neste side vil du finne en kort beskrivelse om hvordan denne boken kan
leses. Dette hor du lese nøye gjennom selv om du likevel skulle velge å bruke
boken etter ditt eget hode.
Lykke til!

OSI_[) 2.1.85
[var Dedekam
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Hvordan du bruker boken...
Hvis du står og tripper etter a ta maskinen i bruk, sa kan du hare hoppe til
kapittel 3 med en gang. Her finner du en ”kokeoppskrift- pa hvordan du setter
opp og kopler til maskinen og skjermen din, sann hvordan du starter opp-
systemet. Så følger en beskrivelse {med eksempler) av Ir. ordan du bruker
maskinen.
I kapittel 4 finner du en mer detaljert fremstilling ati maskinens operativsys-
tem TIKU. Dette k.-ipnrelet bruker du som oppslagsverk når du vil vite mer
om TIK°.
florer du til de mer talmodige utgaver av menneskeslekten kan  du forst lese
kapittel 2 som Inneholder en kiwi beskrivelse av .11 fil I  GOS oppbygning.
Er det ingen grenser for din sinnsro. kan du begynne med kapittel 1, hvor du
finner en enkel Iranistilling a‘ hva en datamaskin er, hva den kan gjore og
hvordan den virker

kapittel 5 blir programmering ned TIKI-BASIC introdusert_ Maskinens
grafikkmuligheter blir ogsa kort beskrevet her. (En egen instruksjonsbok
lolger med BASIC-disketten som leseres av din forhandler.1
I kapittel 6 ser vi litt på tekstbehandlings-systemet BRUM. lOgsa BRUM
program-diskett leveres fra din forhandler med egen instruksjonsbok. t
Videre blir to andre viktige typer brukerprogram, regneark og arkivsystem.
meget kort beskrevet i dette kapitlet
I appendiks A blir ulike diskettformater og spesielle detaljer ved bruk av
modell 5 tatt opp. Videre finne- du i appendiks B ett veiledning om tilkopling
av skriver og modem til din I t  I,. l 100. og i appendiks C, forst:K:lige tabeller
ug diagram. Til sist finner du i appendiks D. en alfabetisk indeks (listet over
ord og emner fra boken samt en liste over nyttig tillejzgslitteratur som vil gi deg
muligheter til a utnytte din TIKI-100 bedre
Har du gatt til ans.katfelse av f.eks. en 131,11_,N1 diskett, ug onsker a kumme i
gang sa inri m.m mulig med dette bruker programmet. gjor du folgende: Les
forst kapittel 3 i denne boken ug hopp sa direkte ul kapittel h. Der finner du
en kort presentasjon av BRUM ug hvordan du starter opp dette programmet.
For så å komme videre, bruker du den håndboken som tielger med BRUM-
disketten Du kan sa senere komme tilbake til de andre kapitlene
Prov ikke krampaktig a forstå alt av det du leser i denne boken med en gang
Les litt og bruk så maskinen en stund' Senere kan du Så vende tilbake til ting
du tidligere ikke forstod. og se om de ikke da toiletter seg klarere for deg.

Merk at:
De tegn du selv ma taste inn er skrevet med tet skrift Maskinens s ar
er vist med vanlig skrift,
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KAPITTEL
MIKRODATAMASKINEN

}Iva er en datamaskin 9
Datamaskin - menneske 1 1
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Rr IRETar_ri7,.[T[.1
En datamaskin er en maskin som kan motta_ bearbeide og lagri data Ved
hjelp al, ert dataskjerm eller en skriver kan den sa presentere resultatet for
oss. Maskinen kan utfure de samme oppgavene igjen og igjen uten a glore tell
eller bli trott. Den kan Lek;. i løpet av sekunder utføre beregninger et mun
neslee ville brukt mange år på

Hva er så data?

Dala er tall. bokslaver og symboler sunn gir oss informasjon I '  eks lortellei-
fodselnummeret ditt når du er fodt ug om du er mann eller kvinne. Skiltet
Stavanger 61 forteller deg at avstanden til Stavanger er 61 km Rade skiltet og
fodselsnunimeret er data sum gir oss informasjon.

Datamaskinen kan ikke glore noe av seg selv. Derfor må vi fortelle den
nøyaktig hva vi vil den skal glore. gi den instruksjoner. pa ,..drunie maten som du
kan trenge en detaljert oppskrift nar du skal lage mat En "oppskrift- eller
instruksjonsliste fi ir en datamaskin kaller vi et program I Nar vi f.eks bruker
en vaskemaskin. velger ‘ i  et program som maskinen følger trinn for trinn i

I tillegg til programmer (instruksjonslister) ma vi gi maskinen data a arbeide
med slik at den kan utføre det vi onsker.
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